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Din makker spiller ut hjerter 7 og
knekten vinner pd bordet. S& spiller
spillefgrer klgver knekt og du tar over
styringen.
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Du ber vere pa vakt og stikke opp med
klgveress. Det er for stor sjanse til at
spilefarer har 9 stikk hvis du legger
liten klgver. Du kan jo se 6 ruterstikk i
bordet og i tillegg har spillefarer fatt et
stikk i hjerter allerede. Her tyder mye
pa at han prever & “stjele” et stikk i
klgver. Men hva skal du spille tilbake
nér du er inne pa klgveress? Hvis din
makker har EDxx(x) skal du spille
hjerter tilbake, mens hvis din makker
har sparkonge skal du skifte til spar.
Det Igser du enkelt ved & spille sparess.
Hvis din makker har sparkonge vil han
legge styrke, mens med ess-dame i
hjerter legger han svakhet i spar. Her
ser du hvor viktig det er & legge
styrkekast.

John-Hallvard Skoglund



